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Gli argomenti effettivamente svolti sono stati i seguenti.

L'informatica, il problem e |l trattamento delle informazioni

solving e gli algoritmi e Lastrategia risolutiva

e |’analisi della formulazione dei problemi

e La modellizzazione del problema

e | metodi per trovare la strategia risolutiva Risolutore ed
esecutore

e Il concetto di algoritmo

e Rappresentazione degli algoritmi con i diagrammi a blocchi e
con lo pseudolinguaggio

e Rappresentazioni delle variabili e costanti

e Espressioni e loro valutazione

La programmazione e Leistruzioni di un algoritmo: classificazione per tipo
strutturata - le basi e Introduzione a Flowgorithm

e  Utilizzo di Flowgorithm per la rappresentazione degli algoritmi
e Leistruzioni diinizio e fine e le istruzioni operative

e  Le strutture di controllo

e Llasequenza

e Llaselezione

e L’algebra booleana e il suo ruolo nella programmazione

strutturata
La programmazione e |l costrutto iterativo e la potenza di calcolo
strutturata - l'iterazione e |l costrutto iterativo precondizionale e come si formalizza con
un diagramma a blocchi e con lo pseudolinguaggio
e |l costrutto iterativo postcondizionale e come si formalizza con
un diagramma a blocchi e con lo pseudolinguaggio
e |l costrutto iterativo definito e come si formalizza con un
diagramma a blocchi e con lo pseudolinguaggio
Scratch: programmare e Le prime nozioni sul linguaggio di programmazione Scratch
giocando e Lostage
e Glisprite
e Glieventi
e | costrutti
Scrivere con un foglio di e  Uso del foglio elettronico
calcolo e Creazione di tabelle

e Uso diformule (MEDIA, SOMMA, SE, ecc...)
Creazione di grafici
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